
Jouw verhaal, verteld door Hulan.

Freequency  

feedback inzichten



Jouw verhaal, verteld door Hulan.

• Van alle testers die elke dag hebben gespeeld (24) hebben 7 mensen verbetering in 

tinnitusklachten ervaren, 17 mensen hiervan hebben geen verbetering ervaren. 

• Van de mensen die een verbetering ervaarden, ervaarden 5 een lichte verbetering en 3 een 

middelmatige verbetering. (Volledige oplossing is fout geselecteerd)

Verbeteringen (bij elke dag spelen)



Jouw verhaal, verteld door Hulan.

• Van alle testers die 4-5 keer per week hebben gespeeld (10) hebben 2 mensen verbetering in 

tinnitusklachten ervaren, 8 mensen hiervan hebben geen verbetering ervaren. 

• Van de mensen die een verbetering ervaarden, ervaarden 2 een lichte verbetering en 1 een 

aanzienlijke verbetering.

Verbeteringen (bij 4-5 keer p/w spelen)



Jouw verhaal, verteld door Hulan.

• Van alle testers die 2-3 keer per week hebben gespeeld (12) heeft 1 persoon verbetering in 

tinnitusklachten ervaren, 11 mensen hiervan hebben geen verbetering ervaren. 

Verbeteringen (bij 2-3 keer en 1 keer p/w) spelen

• Van alle testers die 1 keer per week hebben gespeeld (5) heeft 1 persoon verbetering in 

tinnitusklachten ervaren, 4 mensen hiervan hebben geen verbetering ervaren. 



Jouw verhaal, verteld door Hulan.

Verbeteringen bij minder dan 1x per week spelen
Geen dus.. duh..



Jouw verhaal, verteld door Hulan.

Uitkomsten totaal (101 mensen)



Jouw verhaal, verteld door Hulan.

Verbeteringen (bij elke dag spelen)

• Van alle testers die elke dag hebben gespeeld (24) vonden 17 mensen de game leuk om te 

spelen, 6 mensen niet. 

• ‘ Volgens mijn ervaring treedt een verandering niet direct, maar pas over een aantal weken (Bij 

mij na 4 weken). In het begin is het doorbijten. Was wel de moeite waard! Tot nu toe gebruik ik 

de app al Ja8 weken.’


